Manual
systemu identyfikacji wizualnej
logo,Slaskie. Dla Mtodych”

Slaskie.



Podstawowe logo sktada sie z napisu/logotypu Slaskie.
ztozonego krojem Aptifer Sans i umieszczonego ponizej dopisku
DLA MLODYCH ztozonego wersalikami kroju Aptifer Sans Black

Slaskie.

CMYK: 81, 36, 25, 8
RGB: 35,125, 158
PANTONE: P 114-6 C

CMYK:0, 25,73,0
RGB: 253, 199, 89
PANTONE: P 14-6 C



Slaskie.

wersja kolorowa

)
25 kI e o wersja czarna
DLA

LtODYCH (pozytyw)

maskie.

LtODYCH wersja biata

(negatyw)

Nalezy stosowac odpowiednia wersje logo (czarng lub biatg)

w zaleznosci od uzytego w grafice/zdjeciu tta. Na jasnych ttach

i fragmentach zdjec o jasnej kolorystyce nalezy uzy¢ czarnej wersji logo.

Na ciemnych ttach i ciemnych fragmentach zdje¢ uzywamy biatej wersji logo.
Kontrast z ttem powinien byc¢ zawsze jak najwiekszy. Jesli to mozliwe,

nalezy wybierac neutralny fragment zdjecia jako tta dla logo.



Slaskie.

m%skie. mﬂskie.

LtODYCH LtODYCH

wersja czarna (na jasne tto)

wersja kolorowa
(tylko biate tto)

mqlskie.

LtODYCH

m?.s kie. mgskie.

LtODYCH LtODYCH

wersja biata (na ciemne tto)

mqskie.

tODYCH




S gskxie, |

Pole ochronne to minimalna przestrzert wokét logo,

w ktdrg nie moga ingerowac zadne elementy obce/zewnetrzne.
Wielkos¢ modutu x stanowi wysokosc litery ,e” w znaku .

Pole ochronne wynosi 1 X z kazdej strony znaku.

S'lqskie. ] 10 mm

DLA MLODYCH

S'lqskie. \ 60 px

DLA MtODYCH

Minimalna dopuszczalna wielko$¢ znaku to
10 mm w przypadku materiatéw drukowanych
i 60 px w przypadku mediéw cyfrowych.



Logo - niewtasciwe uzycie

Slaskie.

Z BARIER

Slaskie.

BARIER

Slaskie.

BARIER

Niewtasciwe jest tworzenie nowych wersji kolorystycznych logo
oraz umieszczanie go na kolotowych zdjeciach operujacych
zbyt wieloma detalami i kolorami






CMYK:4,1,54,0
RGB: 252, 240, 146
PANTONE: P 166-4 C

CMYK: 0, 31,79,0
RGB: 251, 187,69
PANTONE: P 14-7 C

CMYK: 0, 56, 93,0
RGB: 241, 134, 28
PANTONE: P 24-8 C

CMYK:78,12,53,1
RGB: 24, 159, 140
PANTONE: P 131-5C

CMYK: 81, 36, 25, 8
RGB: 35, 125, 158
PANTONE: P 114-6 C

CMYK: 93, 50, 34, 31
RGB: 0, 83, 109
PANTONE: 3025 C



Motyw graficzny mozna powieksza¢ poprzez multiplikacje i odwracanie



Motyw graficzny - przyktady zastosowania
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Motyw graficzny - przyktady zastosowania
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Motyw graficzny - przyktady zastosowania




